CONTROL POR TOQUE
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Hugo  Mèndez
Control por toque 
Este circuito permite el control de velocidad de motores de corriente contìnua, con el simple toque de los dedos o bien, por medio de un joystick de juegos electrònicos.  

El control actùa en el sentido de producir aceleraciòn o desaceleraciòn constante del motor, segùn la posiciòn del joystick o del sensor que se toca. Los motores controlados pueden tener corrientes hasta de 1 amperio, lo que significa que el circuito puede ser usado en robòtica experimental. Como puedes ver se incluye una fuente regulada para operarlo, o bien lo puedes usar con pilas.
La fuente puede ser de 6 ò 12 voltios, depende de la carga que vayas a controlar. Puedes ensamblar 2 unidades y operar 2 motores u otro aparato. Tu creatividad harà lo demàs. 
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